ПРАВИЛА
КОМАНДНО-РАЗВЛЕКАТЕЛЬНОЙ ИГРЫ
«КВИЗИУМ»

1. «КВИЗИУМ» - командная игра, в которой участвуют команды из 5 человек.
2. В игре предусмотрено 8 раундов.
3. Каждый раунд состоит из 6 вопросов.
4. Капитан команды записывает ответы на задания в бланк, который сдаётся после каждого раунда.
5. Бланк должен быть заполнен разборчиво, иначе команда может потерять баллы.
6. В 5 из 8 раундов игрокам предлагаются вопросы с вариантами ответов, на обдумывание каждого вопроса даётся 30 секунд.
7. После озвучивания всех 6 вопросов раунда, будет проведено быстрое повторение для тех, кто не успел указать ответы.
8. В бланках присутствуют изображения для удобства запоминания сути вопросов.
9. В бланке указывается только цифра варианта ответа, при желании можно также написать сам ответ.
10. 6-й, 7-й и 8-й раунды не предполагают варианты ответов, в них необходимо указать только слово или словосочетание. Время на обсуждение вопроса составляет 1 минуту.
11. Места в игре распределяются в соответствии с количеством набранных баллов.
12. Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов.
13. Если две или более команды имеют одинаковое количество баллов, учитывается последний сыгранный раунд. Команда, набравшая больше баллов в 8-м раунде, занимает более высокое место в турнирной таблице. Если несколько команд также имеют одинаковое количество баллов в 8-м раунде, сравниваются итоги за 7-й раунд и так далее.
14. Категорически запрещено использование любых электронных устройств для поиска ответов.
15. Запрещено целенаправленно подслушивать обсуждения других команд и передавать их ответы своей команде.
16. Во время проведения очередного раунда игрокам запрещено покидать помещение, где проходит игра. Игрок может присоединиться к команде только в начале нового раунда.
17. За нарушение правил или порядка во время игры команда нарушитель может быть дисквалифицирована или получить штрафные баллы.
